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Blahopiejeme ke koupi natéru pro vytvoreni projekéni plochy Mighty Brighty. Brzy si uzijete vSech vyhod
perfektni projekéni plochy vytvofené podle vasSich potfeb. Je dllezité peclivé sledovat jednotlivé kroky
manualy na nasledujicich stranach. V nasledujicich hodinach budete potfebovat také trochu trpélivosti.
Vlastni aplikace muze trvat kolem osmi hodin z divodu doby potfebné k zaschnuti jednotlivych vrstev.
Samoziejmé muizete praci rozvrhnou do vice dnu — prvni kroky udélat dnes a pokracovat pozdéji.

Obsah baleni:

MagneCoat — magneticky natér, Nasada na malifsky valeCek

BaseCoat — zakladova barva 1 maly valecek na MagneCoat
ContrastBoaster — slozka pro zvySovani 2 vétsi valeCky na Base a TopCoat
kontrastu projekéni plochy Lepici paska

TopCoat -vrchni barva Smirkovy papir

BrightnessBooster — sloZka pro zvySovani MagneBoarder — gumova magneticka paska
odrazivosti projekéni plochy NUz

3 michaci Spejle Kovovy trojuhelnik

Nadoba na barvu






Nez zaCnete

Okolni podminky

Ujistéte se, ze plocha, ktera ma byt natfena a jeji okoli je zbavena prachu a v mistnosti neni v chodu
ventilace, klimatizace nebo podobné zafizeni. To zamezi pfichycovani prachu na mokrou plochu béhem
aplikace.

Teplota

Natér Mighty Brighty maze byt nejlépe nanasen za pokojové teploty 15 - 25° C a vihkosti mezi 40 a 70%.
Jina teplota a vlhkost prostfedi muze zvysit dobu schnuti a tim i pracovni Cas.

Dulezité: barva nesmi byt nanasena pfi teploté nizsi nez 5° C.

Povrch na ktery ma byt Mighty Brighty nanesena

Natér Mighty Brighty mize byt nanasen na kamen, beton, dfevo, plast nebo sadrokarton a na vSechny
dalSi materialy, které uz byly natfeny b&Zznymi interiérovymi barvami. Je ovSem tfeba provéfit nasleduijici:

Plocha:
Dulezité: sténa musi byt rovna nebo dostate¢né rovna (ze vzdalenosti dvou az tfi metrll musi vypadat
rovné a ploSe. (viz. ilustrace)

vyborny dobry dostatecny nevyhovujici

Tip:

Prohlédnéte si sténu zblizka a opravte drobné nerovnosti,
Skrabance nebo diry. Poté jemné vyrovnejte sténu
smirkovym papirem.

Stény se syntetickym natérem:

Pokud je na sténé velmi hladky synteticky natér, musite nejprve nanést podkladovy natér, aby Mighty
Brighty mohla dostate¢né pfilnout ke sténé. Stény z dievotfisky nebo MDF musi byt dikladné ocistény
terpentynem nebo fedidlem.

Zvlastni poznamka:

Synteticky povrch neni nasakavy. Po naneseni barvy se mohou
prechodné na natéru objevovat vzduchové bublinky. Nedotykejte
se jich, samy se ztrati béhem schnuti.




Nasakavost:
Stény s vysokou nasakavosti musi byt napfed oSetfeny penetraci. Objem potfebné penetrace zavisi na
typu povrchu.

Necistoty:
Pokud je sténa velmi znecisténa (napfiklad skvrny od koufe, vody), musi byt oSetfena zakladovym
natérem izolujicim skvrny.

Tmavy odstin:
Pokud je povrch velmi tmavy, je tfeba jej nejprve natfit béznou bilou barvou.

Krok 1: Stanoveni umisténi, formatu a rozméru plochy

Velkou vyhodou Mighty Brighty oproti béznym projekénim platndm je, ze si mlzete presné urcit spravny
format a velikost své projekéni plochy. Rozméry tmavého magnetického ramu projekeni plochy jsou dany
délkou magnetického pasu MagneBorder, ktery je dodavan v baleni. Ten je 10m dlouhy, coz odpovida
ploSe o nasledujicich velikostech:

a Format plochy max. rozméry plochy
b 1:1 235x2.35m
C 4:3(=1.33:1+PAL/NTSC Video) 268x2.01m
d 16 : 9 (= 1.78:1 = and Widescreen HDTV) 299x1.68 m
e 1.85: 1 (Letterbox Video) 3.06 x 1.65 m
f 2.35: 1 (Anamorfni) 3.30x1.40m

1. Nainstalujte projektor podle manualu dodavaného s projektorem

2. Zapnéte projektor a promitnéte obraz na sténu (viz. obrazek)

3. Na projektoru zvolte pozadovany format (1:1, 4:3, 16:9, atd.)
(viz. obrazek)

4. Pouzijte zoom k nastaveni pozadované velikosti. Zkontrolujte, zda obraz nepfesahuje maximalni
rozméry stanovené vyse.



. Zaostiete obraz a upravte je pomoci lichobéznikové korekce (keystone).

Nyni mate nastaveny format vasi plochy. DalSim dulezitym krokem je zavérecna kontrola.

Pro kontrolu formatu vasi plochy pouzijte obrazu promitaného z pfehravace DVD a televize. B&€hem
promitani se presvédcte, zda se format obrazu nemeéni. V pfipadé potfeby upravte format plochy
podle promitaného obrazu.

Krok 2: Naneseni magnetické vrstvy barvy

(MagneCoat)

Pébem iy

Projektor je zapnuty, takZze muzete pfesné urcit hranice projekéni MPW20

plochy. Nalepte Zlutou lepici pasku na sténu ve vzdalenosti 4,5cm ven
od okraje projekéni plochy (v pfipadé MPW20) nebo 6,5cm (v pfipadé
MPW30) (viz. obrazek). Vypnéte projektor.

wage /.97

MPW30
26 i85em |

Pfed nanasenim barvy zakryjte podlahu (koberec, parkety, dlazbu,...),
abyste ji neposkodili. Michejte MagneCoat pfilozenou nejmensi
difevénou Spejli po dobu cca jedné minuty dokud neni barva dobfe
promichana. Prelijte MagneCoat do nadoby na barvu (viz. obrazek).

Nasadte nejmensi malifsky valeCek 12cm na rukojet a pouzijte ho |

k naneseni tenké vrstvy MagneCoat na sténu z vnitfni strany Zluté
pasky. Pruh bude 10-12 cm Siroky. Diky tomu nebude zakryta pouze
4,5 cm Siroka mezera ale i nékolik centimetrl uvnitf projekéni plochy
(viz. obrazek). To je zamérem. Diku tomu bude moci pozdé&ji nastavit
MagneBoarder tak, aby vzdy pfesné ohraniCoval promitany obraz.

=

Dulezité: Nevytvarejte ostré okraje silnou vrstvou barvy!!! Nanasejte
MagneCoat plynule od okraje ke stfedu plochy (viz. obrazek).

Nechte MagneCoat 45 minut vyschnout. Poté naneste druhou vrstvu MagneCoat na vrstvu prvni.
Nechte tuto vrstvu také 45 minut vyschnout. Vycistéte dukladné nadobu na barvu.

Dulezité: v nadobé nesmi zlstat vibec zadné zbytky barvy!!! Mohly by zpUsobit problémy pfi
nanaseni zakladni vrstvy natéru (BaseCoat)! Odstrarte z nasady maly valeCek a peclivé nasadu
oCistéte. BEhem ¢ekani na zaschnuti vrstvy MagneCoat mizete stanovit kontrast zakladni vrstvy (viz
nasledujici kapitola 3.1)



5. Peclivé odstrafite Zlutou pasku a lehce zdrsnéte natér smirkovym
papirem. Osmirkujte veSkeré ostré okraje natéru (viz. obrazek).
Nedotykejte se lepici paskou natéru.

Krok 3: Michani a nanaseni zakladni vrstvy barvy
(BaseCoat)

3.1. Stanoveni kontrastu zakladni vrstvy (BaseCoat)

1. Za ucelem stanoveni kontrastu vyplrite vSechny otazky v dotazniku na konci navodu. Vysledné Cislo
uréuje objem nadobky ContrastBooster, ktery mate pfidat do zakladniho natéru. Toto Cislo najdete
v kolonce dotazniku ContrastBooster celkem. Napiste opét toto Cislo sem:

Celkem ContrastBooster:

2. Otocte uzavienou nadobku ContrastBooster vzhiru nohama a
protifepte ji po dobu 15 sekund. Postavte nadobu na rovny povrch a
podivejte se na stupnici (1-9) na zadni strané nadoby (viz obrazek).
Najdéte Cislo, které odpovida udaji ,celkem ContrastBooster”, ktery
jste pravé doplnil vySe.To je objem ContrastBoosteru, ktery ma byt
pfidan do zakladni vrstvy.

3. Oteviete nadobu a prelijte spravné mnozstvi ContrastBoosteru do velké nadoby se zakladni barvou
(BaseCoat). PoloZte nadobu na rovnou plochu a zkontrolujte mnozstvi, které jesté mate prelit.
Pomalu pfelévejte zbyvajici mnozstvi ConrastBoosteru dokud hladina v nadobce nedosahne
pozadovaného Cisla.

3.2. Naneseni zakladni vrstvy barvy (BaseCoat)

Pokud mate vyrobek MPW20, pokracujte v bodé 1 (strana 14)
Pokud mate vyrobek MPW20, prectéte si peclivé nasledujici informace:

V baleni MPW30 je dostatek barvy k natfeni plochy kolem 11m?. Musite se rozhodnout: bud natrete
pouze promitaci plochu, nebo natfete celou sténu (maximalné kolem 11m?). Vyhodou natieni celé
stény je Ze neuvidite Zadné okraje promitaci plochy pokud nepromitate: po sundani magnetickych
okraju. Uvidite pouze normalni bilou/svétle Sedou/Sedou sténu.

Tip:

pokud natfete misto celé stény pouze projekéni plochu, budete mit
stale dostatek barvy k vytvoreni dalSi projekéni plochy v dalSim pokoji
(bez €ernych okraju MagneCoat a MagneBoarder)




Pokud zvolite natfit pouze projekéni plochu, pokracujte v bodé 1 (strana 14)

Pokud zvolite natfit celou sténu:
precCtéte si peclivé nasledujici body a-d: dalsi pokyny vysvétluji, jak natfit pouze samotnou projekcni
plochu. Pokyny pro natfeni celé stény jsou stejné az na nékolik malych rozdilu:

a)Bod1 (strana 14) neni nutny: pokud i

natirate celou sténu, nemusite lepici / - \\
paskou ohraniCovat projekéni plochu. W :
Muzete ovSem pouzit pasku k zakryti
ram0 oken, stropu, vedlejSich stén (viz
obrazky)

b)V bodé 3 pretifete pruh MagneCoat pouze jednim pasem BaseCoat,
pfiblizné 15cm Sirokym (viz obrazek)

c) V dalSich pokynech je logické, ze natfete celou sténu misto pouhé
projekéni plochy

d) Méjte ovSem na paméti, kde pfesné se nachazi projekéni plocha a
kam pfesné budete pokladat MagnetBoarder. Zapnéte projektor,
oznacte Ctyfi rohy osvétlené plochy. Mduzete pouzit Spendlik
k vytvofeni malych otvor( v rozich (viz obrazek). Po kazdém naneseni
dal$iho natéru provérte, jestli jsou otvory zblizka viditelné (pokud ne,
obnovte je)

1.0pét ohrani¢ime plochu Zlutou lepici paskou. Tentokrat nechejte s

mezi magnetickym natérem a paskou mezeru jen 0,5cm (viz obrazek)

RozSifte olepeny pas pfidanim druhého pruhu lepici pasky. Pokud |- ™ m
vam paska vystaCi nalepte i tfeti pruh na horni a poté na dolni
hranici plochy

Kontrola: zapnéte projektor. Hranice mezi osvétlenou plochou a % 4
paskou musi byt pfesné 5 cm u MPW20, popf. 7 cm u MPW30 (viz. |
obrazek). Projektor opét vypnéte.




2. Michejte smés BaseCoat a ContrastBooster novou michaci Spejli tak dlouho, dokud neni barva smési
stejnoroda. Potom slijte smés do perfektné Cisté nadoby na barvu (viz. obrazek).

3. Nasadte jeden ze dvou velkych malifskych vale¢kd (Sifka 15cm) na
nasadu. ;

Dulezité: Naneste pruh zakladové barvy cca 15cm Siroky po vnitini \
strané pasky pfes magneticky natér. (viz. obrazek). Nanasejte barvu ‘
stejnomérné smérem ke stfedu projekEni plochy tak, aby nevznikaly
zadné ostré okraje. Nechte tuto vrstvu po dobu 60 minut zaschnout.
Bé&hem schnuti této vrstvy dejte valeCek do nadoby na barvu. Dbejte
na to, aby byl dostateéné ponoren, aby se zabranilo jeho zaschnuti.

4. Naneste zakladovou barvu stejnomérné po celé projekéni ploSe, to
znamena na celou plochu ohrani¢enou lepici paskou (viz. obrazek).
Nechte tuto vrstvu zaschnout po dobu asi 60 minut. BEhem schnuti
dejte valeCek do nadoby na barvu. Dbejte na to, aby byl dostate¢né
ponofen, aby se zabranilo jeho zaschnuti.

5. Osmirkujte lehce plochu smirkovym papirem aby se odstranily pfipadné nerovnosti. Netlacte na papir
prilis silng, abyste nezasahli az do magnetické vrstvy (MagneCoat), nebo abyste ji neodkryli. Natfena
plocha neni diky vysoké hustoté barvy uplné hladka, ale povrch ma jemnou strukturu. Tento efekt je
spravny, nesnazte se plochu uplné vyhladit.

Tip:
Pokud zapnete projektor, velice dobfe uvidite pfipadné
nerovnosti nebo vystupky

6. Naneste druhou wvrstvu zakladové barvy na celou plochu ‘

ohrani€enou lepici paskou a dbejte pfitom na rovhomérné nanaseni!
ANNNRRY

Vzdy nanaSejte barvu ve svislych pruzich! Tim zabranite viditelnym
rozdilim v textufe a docilite pékné stejnomérné plochy bez ¢mouh

Smeér nanaseni barvy mizete ménit pouze
pokud je valeCek na okrajich vytvofenych
lepici paskou, to znamend nikdy na
projekéni ploSe (viz. obrazek).




ValecCek sundavejte ze stény pouze na okrajich vytvorfenych lepici paskou. Nikdy tak necinte, pokud
je valeCek na projekéni ploSe, na sténé by mohla zUstat viditelna stopa (viz. obrazek).

Nechte plochu zaschnout asi 120 minut
Odstranite valeCek z nasady a nasadu peclivé ocistéte.
Odstrante zbytek barvy z nadoby a o istéte ji.

Dulezité: v nadobé nesmi zlstat vubec zadné zbytky barvy!!!' Mohly by zpUsobit problémy pfi
nanaseni vrchni vrstvy natéru (TopCoat).

7. Pokud na druhé vrstvé uvidite néjaké nechténé nerovnosti, velmi opatrné je osmirkujte dokud
nezmizi. Snazte se neodstranit pfili§ mnoho natéru, abyste nezasahli az do magnetické vrstvy
(MagneCoat), nebo abyste ji neodkryli.

Pasku zanechte na sténé.

Krok 4: Michani a nanaseni vrchni vrstvy barvy

(TopCoat)

4.1. Stanoveni jasu vrchni vrstvy (TopCoat)

1. podivejte se znovu do dotazniku na konci navodu. UZ je vyplnény, takZe uz vite, kolik slozky
BrightnessBooster musite pfidat do vrchni barvy TopCoat: je to Cislo, které jste vyplnili do ,,Celkem
Muj BrightnessBooster”.

Napiste opét toto Cislo sem:

Celkem Muj BrightnessBooster:

2. Otocte uzavienou nadobku BrightnessBooster vzhiru nohama a
protfepte ji po dobu 15 sekund. Postavte nadobu na rovny povrch a
podivejte se na stupnici (1-9) na zadni strané nadoby (viz obrazek).
Najdéte Cislo, které odpovida udaji ,Celkem Muj BrightnessBooster”,
ktery jste pravé doplnil vySe.To je objem BrightnessBoosteru, ktery
ma byt pfidan do vrchni vrstvy.

3. Oteviete nadobu a prelijte spravné mnozstvi BrightnessBoosteru do velké nadoby s vrchni barvou
TopCoat. Polozte nadobu na rovnou plochu a zkontrolujte mnozstvi, které jesté mate prelit. Pomalu
prelévejte zbyvajici mnozstvi BrightnessBoosteru dokud hladina v nadobce nedosahne
pozadovaného Cisla.

4.2. Naneseni vrchni vrstvy barvy (TopCoat)
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1.

Novou michaci $pejli michejte smés TopCoat a BrightnessBooster minimalné po dobu jedné minuty.
Potom slijte smés do Cisté nadoby na barvu (viz. obrazek).

Nasadte zbyvaijici velky malifsky valecek (Sitka 15cm) na nasadu.
Naneste zakladovou barvu na celou projekéni plochu vymezenou
pruhy lepici pasky a dbejte pfitom na rovhomérné nanaseni! Vzdy
nanadejte barvu ve svislych pruzich! Tim zabranite viditelnym
rozdilim v textufe a docilite pékné stejnomérné plochy bez ¢mouh
(viz. obrazek).

Smér nanaseni barvy muzete ménit pouze
pokud je valeCek na okrajich vytvofenych
lepici paskou, to znamena nikdy na
projekéni ploSe (viz. obrazek).

VéleCek sundavejte ze stény pouze na | & T,
okrajich vytvofenych lepici paskou. Nikdy
tak necinte, pokud je valeCek na projekeni |
plose, na sténé by mohla zlstat viditelna
stopa (viz. obrazek).

y |

1o LT

Dulezité: Vzdy pretirejte mokré mokrym

Jakmile za€nete nanaset TopCoat, je velmi dulezité pokracovat, dokud neni plocha kompletné
natfena. Nedélejte prestavky. Jakmile skoncite, prejedte na zavér valeCkem s velmi malo
nebo zadnou barvou jesté jednou pres celou plochu. Zabranite tim vzniku svislych pruha
(kocourll) vznikajicich nedostate€nym nanesenim barvy a naopak vyrovnate pfipadné
prebytky barvy do stejnomérné plochy. Mista s nerovhomérné nanesenou barvou jsou pfi
projekci velmi viditelna.

. Po dokoncCeni nechte lepici pasku na sténé. Vrchni vrstvu nechte po dobu 90 minut zaschnout.

Béhem schnuti této vrstvy dejte valeCek do nadoby na barvu. Musi byt dostate¢né ponofen, aby se
zabranilo jeho zaschnuti.

Tip:
Pokud po zaschnuti natéru zapnete projektor,
uvidite, zda byl TopCoat spravné nanesen.

. Naneste na celou plochu stejnym zptisobem druhou vrstvu vrchni barvy (viz. bod 2). Dulezité: nechte

tuto vrstvu zasychat minimalné po dobu 2 ale maximalné 3 hodin. Opatrné odstante lepici pasku.
Dejte pozor, aby se pfitom paska nedotkla projekéni plochy!
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Zvlastni poznamka: Po dvou hodinach zasychani muzete uz na va$i novou plochu promitat.
V zadném pfipadé se ji ale nedotykejte, protoze by na ni zUstaly viditelné otisky prsti nebo by doslo
k poSkozeni vrchni vrstvy.

5. Odstrarite zbytek barvy z nadoby a oCistéte veskeré necistoty.

4.3 Pockejte na vytvrzeni plochy

Trva priblizné tyden, dokud MightyBrighty dostate¢né nevytvrdne. Béhem této doby se vlastnosti povrchu
zlepSuji. Magnetické okraje (MagneBoarder) muzete pfikladat pouze na uplné suchy a kompletné
vytvrzeny vrchni natér (TopCoat). Na pouziti magnetickych okraju musite tedy tyden pockat.

Krok 5: Pouziti magnetickych rami (MagneBoarder)

Tyden vaseho ¢ekani je odménén. Nyni muzete pouzit magnetické ramy.

Pokud jste natfeli celou sténu pomoci MPW30, prejdéte na stranu14.

Pro MPW20 a MPW30 (natfena pouze projekéni plocha) § som iz
<= MPW20

1. Zapnéte znovu projektor se stejnym nastavenim jako pfed tydnem.

21 bem

Pokud je vSe v poradku, vase natfena plocha je o 5cm SirSi nez &
plocha osvétlena projektorem (v pfipadé MPW20), nebo o 7cm SirSi )
u MPW30. Méli byste vidét nasleduijici: (viz. obrazek). MPW30 =

281 Tem I

2. MagneBoarder je u MPW20 5,5cm Siroky (7,7cm u MPW30), délka je kolem 10m. Stanovte délku
pasu, kterou budete potfebovat pro horni a spodni okraj obrazu:

-zméfte presné Sitku osvétlené plochy a pfidejte 11cm v pfipadé =_..cm+ 11 cm (MPW20)
- v . - . . -y
MPW20, nebo presné 15,4cm u MPW30. To je pfesna délka, kterou ="+ 43 (MPW20)

budete potfebovat (viz. obrazek).
=..cin + 15,4 cm (MPW30)
="+ 6" (MPW3()

- Ufiznéte tuto pfesnou délku Magnetic Boarderu. Pro pfesny fez o /"
uhlu 90 pouzijte pfilozeny nuz a kovovy trojuhelnik (viz. obrazek).

- pfiloZte magneticky ram na spravné misto na horni a spodni okraj
plochy (viz. obrazek).
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Tip:
povésit ram rovné je mnohem jednodussi ve dvou lidech.

3. Stanovte délku magnetického ramu, kterou budete potfebovat pro
svislé Casti:

- zméfte presnou vzdalenost mezi vnéjSimi okraji horniho a dolniho |- .
magnetického okraje. To je pfesna délka, kterou budete potfebovat |- .-
(viz. obrazek).

|

|

|

- Ufiznéte tuto pfesnou délku Magnetic Boarderu. Pro pfesny fez o I
Uhlu 90 pouzijte pfilozeny nGz a kovovy trojuhelnik (viz. obrazek). :

|

|

|

|

|

- pfiloZzte magneticky ram na spravné misto na levy a pravy okraj
plochy (viz. obrazek).

Pro€¢ je vnéjSi okraj magnetického ramu a 1/1,4cm SirSi nez je natfena
plocha?

Protoze vam to nabizi dvé dullezité vyhody:

1. Muzete pfilozit ram pfesné k hranici osvétlené plochy, protoze mate prostor nékolika milimetrd pro
jemnou korekci doprava/doleva a nahoru/dol(

2. Natfena plocha zustava skryta pod magnetickém ramem, protoze mate 0,5/0,7cm prostoru navic

Pokracujte krokem 6 (strana 15)
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Pfi natirani celé stény natérem MPW30:

1. Zapnéte znovu projektor se stejnym nastavenim jako pfed tydnem.  —
Pokud je vSe v pofadku, uvidite 4 malé dirky v rozich osvétlené
plochy. Nyni pfesné vite, ze pas magnetické barvy je pod vrstvou \H

barvy kolem osvétlené plochy. Sl

= +6
2. MagneBoarder je 7,7cm Siroky, délka je kolem 10m. Stanovte délku
pasu, kterou budete potfebovat pro horni a spodni okraj obrazu:

- Zmérte presné Sifku osvétlené plochy a pfidejte k této vzdalenosti
15,4cm. To je presna délka, kterou budete potfebovat (viz. obrazek).

- ufiznéte tuto pfesnou délku Magnetic Boarderu. Pro pfesny fez o /W
uhlu 90 pouzijte pfilozeny nuz a kovovy trojuhelnik (viz. obrazek).

- pfilozte magneticky ram na spravné misto na horni a spodni okraj
plochy (viz. obrazek).

Tip:

povésit ram rovné je mnohem jednodussi ve dvou lidech.

3. Stanovte délku magnetického ramu, kterou budete potfebovat pro
svislé Casti:
- Zméfte pfesnou vzdalenost mezi vné&jSimi okraji horniho a dolniho
magnetického okraje. To je pfesna délka, kterou budete potfebovat
(viz. obrazek).

o
i B
=

- ufiznéte tuto presnou délku Magnetic Boarderu. Pro pfesny fez o
uhlu 90 pouzijte pfilozeny nuz a kovovy trojuhelnik (viz. obrazek). ‘

- pfilozte magneticky ram na spravné misto na levy a pravy okraj
plochy (viz. obrazek).
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Krok 6: Zabava muze zacit

Va$e promitaci plocha je hotova. Gratulujeme! Nyni ji mlzete pouzivat. Ale vase plocha bude jesté lepSi:
aktivni slozky zesilujici jas ve vrchni vrstvé potfebuji alespon dalSich Sest tydnu, aby dosahly optimalnich
odrazivych vlastnosti.

Jste spokojeni s vysledkem? Mate dodatecné otazky nebo pfipominky? Prosim, kontaktujte nas, nejlépe
spolu s obrazkem Vasi projekéni plochy nebo domaciho kina na adresu info@media-point.cz.

Dékujeme za podporu a divéru v nase vyrobky. Doufame, Ze si budete uzivat vasi Mighty Brighty plochy
po mnoho a mnoho let.

Zavérecna ustanoveni

- Udrzba
Plocha nesmi byt prvnich osm tydnua CiSténa. Poté muzete plochu Cistit mékkym hadrem, ktery nepousti
prach a vlaznou vodou. Do vody muzete v pfipadé potieby pfidat také jemny mydlovy roztok.

- Bezpec¢nost

Vsechny barvy Mighty Brighty jsou vodou feditelné a neobsahuji Zadna nebezpecna rozpoustédla ani jiné
nebezpecné latky. Vyrobek nevyzaduje zadné zvlastni zachazeni. Doporu€ujeme uchovavat natéry
Mighty Brighty mimo dosah déti.

Mighty Brighty MagneBoarder také nevyzaduje zadna bezpec€nostni opatfeni. Vyrobek je ve shodé
s evropskymi pfedpisy pro détské hracky (EN71-3:1994).

Kompletni specifikace najdete na www.media-point.cz/mightybrighty

Dotaznik slouzi ke stanoveni kontrastu a odrazivosti vasi projekéni plochy

Pfidanim slozky ContrastBooster do zakladni barvy BaseCoat mizete dosahnout spravného kontrastu
vasi projekéni plochy: Matné bila — Svétle Seda — Seda - Extra $eda (tzv. vysoce kontrastni). Pfidanim
slozky BrightnessBooster do vrchni barvy TopCoat mizete stanovit idealni odrazivost (Gain) vasi plochy.
Ale jak stanovit spravny kontrast a odrazivost pro konkrétni projektor a prostiedi?

Je to velmi jednoduché: staCi zodpovédét nasledujici otazky, seCist vysledky a Zzjistite, kolik
ContrastBoosteru a BrightnessBoosteru mate pfimichat, abyste ziskali perfektni promitaci plochu pravé
podle vasich specifickych potfeb.

USETRITE PRI VYMENE
LAMPY V PROJEKTORU!

NEJLEPSi CENY A VYMENA ZDARMA
SERVIS PRIMO U VAS, VICE NA...

LAMPYPR9.CZ
PROJEKTORY
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ContrastBooster = MU0j CB  BrightnessBooster  Muj BB

1. Jakou svitivost ma vas projektor

(ANSI lumen)? +...... +......
- méné nez 600 +0 +2,5
- mezi 600 a 750 +1 +2,0
- mezi 750 a 950 +2 +1,5
- mezi 950 a 1250 +3 +1,0
- mezi 1250 a 1750 +4 +0,5
- vice nez 1750 +5 +0
2. Kolik je v projekéni mistnosti
okolniho svétla? + + ...
. - a. zadné (nebo takika zadné) +0 +0
- b. velmi malo okolniho svétla +1 +0,5
- ¢. trochu okolniho svétla +2 +1,0
- d. mnoho okolniho svétla +3 +1,5
- e. velmi silné okolni svétlo +4 +2,0
Sedti sloupec MUj ContrastBooster (otazka 1 a 2) a vyplite sem vysledek Celkem Muj
Toto mnozZstvi pridate do barvy BaseCoat. ContrastBooster
= 3. Jaka je uhlopficka vasi projekéni plochy? o
j / - menSi nez 120cm +0
= - mezi 120 a 150cm +0,5
| - mezi 150 a 190cm +1.0
= - mezi 190 a 240cm +1,5
- vice nez 240 cm +2,0
4. Je projektor umistén vysoko (strop/ sténa), nebo nizko (napft.
na stole)? +......
- vysoko +0
- nizko +2,0
5. Vice Contrastboosteru v zakladni barvé BaseCoat znamena,
ze musite pfidat i vice BrightnessBoosteru do vrstvy TopCoat +...
- Celkem ContrastBooster= 0 nebo 1 +0
- Celkem ContrastBooster= 2 nebo 3 +0,5
- Celkem ContrastBooster= 4, 5 nebo 6 +1,0
- Celkem ContrastBooster= 7,8 nebo 9 +1,5
Secti sloupec MUj ContrastBooster (otazka 1 az 5) a vypliite sem vysledek. Celkem Muj

Toto mnozstvi pfidate do barvy TopCoat. BrightnessBooster .........
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